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Pj^- debuts des forces SAS Special Air Service} David Stirling, 24 ans ( sofdat de la Garde ecossaise, 
JjJ? arqua e rt Afrique du Mord a la fin de 1‘annee 1940 en tant que membra de la Layforce 
nfroinmandos}- A I'epoque les forces Specials etaierti consignees comine une perte de mairi- 
j' tnivre fit de materiel, et a son arrives, la Layforce fut rapidement demantelee, 
J!.!; v sW.it le nom. Au cotirs de son entra!nement ati saut en parachute, Stirling se blessa etfut 
LVjiiaiise pendant deux mois. Pendant son sejour a I hfipital P il consacra une grande partie de son 
tempi a elaborer des techniques qui permettralent a de petite groupes d'intervention d'attaquer des 
, asas geriennes et logistiques derriere les lignes ennemies. A sa sortie ri'hopital, Stirling se rendit 
sli q.jartier general du haut commandement afin d'exposer ses ideas sur les forces d'attaque, Selon 
.j formations de lataille d‘un bataillan utilisees pour !es attaques amphibies etaienttrop lourdes 
p0lM ce type d'operations. II pensait que seules de petites unites pouvaient penetrer discretement 
j es bases ennemies et attaquer en faisant usage de bombes a retardemenl Trois jours plus tard, 

^ |j ig etait de retour au GG, avec la permission de recruter 6 officiers et 60 hommes de la Layforce 
a fj n d'etablir un camp d'entrainementdans la region du Canal de Suez. Ce commando independent 
deyar. etre baptise Detachment L Brigade « Special Air Service n. On opta pour le titre de Brigade 
SftS pour convaincre les services d J espionnage allemand que la Seme armee disposait d J une 
brigade aerienne. 

Lu premiere mission du Detachment L consistait a rassembler des informations secretes etdetruire 
ta il avion gllemand qu'il rencontrerait sur son passage. Au cours de la nuit du 16 au 17 novembre 
1 ^ 41 r 66 hommesfurent parachutes par mauvais temps dans le desert nord-africain. Incapable de 
fa: re exploser des avions en raison de la perte de containers a explosifs lors du saut Stirling decide 
de constituer 5 groupes et de poursuivre le travail de reconnaissance. Des 66 hommes presents au 
nebut de iteration, seuis 22 survecurent. Par la suite, Stirling et son groupe s'associerent a 
I'Escadron A du groupe du desert a long rayon d'action llong Range Desert Group}. Stirling serait a 
la tele d r un groupe d J intervention de 10 hommes pour attaquer la base aerienne de Sirte, tandis 
qu'une seconds unite attaquerait El Agheila le 14 decembre 1941 et une troisieme attaquerait 
Agedabta une semaine plus tard. Alors qu r ils approchaient de leur cible, Stirling divisa son groupe, 
envoyant 10 de ses hommes, avec a leurtete son second Paddy Mayne, attaquer la base aerienne 
de Tamet P tandis qu r il se dirigeait sur Sirte avec le reste de ses troupes. Cette nuit-la, les troupes de 
reconnaissance de Stirling a Sirte perturberent la tranquiiite des Italians qui tirerent dans toutes les 
directions. Stirling ne put que se mettre a Tabri et regarder ce spectacle. Le londemain, i! observa 

1 ' evacuation de la base par les Italiens. Esperant que les autres groupes aient ete plus chanceux, le 
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6q Stirling se rendit au lieu de rendezvous. A Tamet, Mayne et 5 hummes placerent 111 
mbes dans 23 avion® en 15 minutes, Lorsqu'il ne resta plus aucune hombes, Mayne monta dans 
pckpit du 24eme avion et enleva une partis du tableau de bord a mains nues, Cette anecdote a fd| 
histoire dans les anna les tfes forces SA$. Latte quo d'Et Agheila causa fa destruction de 30 camiorjfl 
et le rgid d'Agsdabia s'acheva en apothease avec ia destruction de 37 chasseurs bomba rdjgfl 
daliens de type CR42, C'est ainsi que les forces SAS virent la jour. Des la fin de 1941, elies avaianl 
detruit plus do 100 avionsennemis, A la fin de 1942, le Oetachemantregutofficielfernem le statut S 
regiment 1 SAS. Des vulontaires de a Commandos, des Forces Framjaises Llbres, vjnrent grossir leg 
rangs, ainsi que des Pofcnais et des Grecs. Lors des operations an Afrique du Nord, les forces SA$ { 
detruisirent plus de 400 avions ennemis et contraignirent un grand nombre de troupes a protege \ 
leurs bases aeriennes- et lignes de communication. Us forces SAS continuerent a effectueJ 
d'importantes missions clandestine® qui occasionnerent de nombreuses pertes et destructions dans I 
les lignes ennemies. Vo us avez main tenant i'occasion d J entrer dans les rangs des forces SAS un j 
monde clandestin et tres dangereux... ™ 

Pour commencer 

lorsque vous aurez appuye sur le bouton START de lecran-titre, vous verrez apparaitre une list* 
d'options. Utilise* haut et bas sur la croix multidirectionnelle pour selections une option, A I'aide 
du bouton A, selectionnez une option mise en surbrilJartce. Selon I'option mise en surbrillance, les 
touches gauche et droite peuvent etre utilisees pour modifier la configuration de I'option. Si vous 
appuyez sur le bouton B, vous annulerez I'option actuellement en surbrillance ou retournerez au 
menu precedent. 


Caunrercle du 
COmparlifflMt CO 


BoUtun POWER 


Bouton Qpar 
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/^ItMEWCER LA PART1E 

f ue vous ctmimencez votre premiere pa die, i Ivous sera demande de creer un n Prof if de joueur 
La < jus avez un VM branche con ten ant un profil de partie Hidden & Dangerous, il vous sera 
J : e de le selectionner a partir de ce menu. 

(jpTiDNS 

^ Dl ; pouvez seiectionner ici la configuration du jeu, la son et les options de feu. 


Selection joueur 

r^oisissez cette option pour charger un profil de joueur prealeblement sauvegarde ou pour 
con!! -. iicer une nouvelle partie en creant un nouveau joueur. Selectionnez le joueur preaSahlement 
s0li ... .garde pour le charger ou selectionnez < creer nouveau > pour commencer une nouvelle partie, 
^ i des boutons haul et bas de la croix multidirectionnelle, saistssez le nom du joueur puis 
s pp UV ,v sur le bouton START pour valider ce nom. 


gj , , souhaitez effacer un joueur existent, mettez son nom en surbriltance et appuyez sur le 
&c?u i • X pour I'effacer. 


Options de jeu 

Voii; pouvez acceder aux options de jeu a partir du menu Pause : 

Oetinir ligne de visee : utilises pour activer/desactiver la ligne de visee des armes 

des saldats. 

fnvi-'ser I'axe des ordonnees : utilises pour inverser i'axe des ordonnees lors de la visee 

Vit tion pack : utilisee pour activer/desactiver le vibration pack s'il est 

branche 


Ellets sonores 

M^de sonore: 


Volume musique 


Volume effets sonores; 


V 


utilisee pour selectionner stereo 
ou mono 

utilisee pour ajuster le volume de la 
musique du jeu 

utilisee pour ajuster le volume sonore 
du jeu 
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Fonctions du VM 

N'eteigne; pas votre Dreamciist’ M ni re clebranchez la manette ol d'autres peripheriques or ( 
vous chargez ou sauvegardez un fichrer VM sur Ea carte memoire. Un fichrer Hidden and DangarjJ 
necessity 11 blocs de memoire fibres. Votre profit de joueur sera sauvegarde sur la carte memo 
la fin de chaque mission, Vous serez informe si la cart& memoirs ne contient pas assez de bloc3 
memo ire lib res. Si vous avez branche plusieurs cartes me mo ire, vous pouvez choisrr ceils < 
Eaquelle vous souhaitez enregistrer vos donn&es. Avant de creer un nouveau profif de j Du ^ 
accede? au menu des options afm de selectiormer la carte sur laquefle vous voulez enre<|isire ( 
prochain fichier de joueur cree. Si vous terminez une mission et qire vous n'avez pas de cajl 
memoirs branchee, un code d'acces vous sera donna. Veuilfez le copier sur une feuille de pa| 
Lors de votre prochaine partie de Hidden and Dangerous, vous devrez saisir ce code sous le r 
d'un nouveau joueur, puis appuyer sur le bouton START. Vous retrouverez ainsi la partie la du vtitl 
I'aviaz laissee. 


Fonctions du Vibration Pack 

N'eteigne? pas votre Dreamcast rM ni ne debranchez la manette ou d'autres peripheriques lorsqfl 
vous inserez Ee Vibration Pack, Vous pouvez activer ou desactiver le Vibration Pack a partir du me] 
des options. j 


Commandes par defaut de la manette 


bouton X 


Stick analogique 
Croix 
inultidirectionnelle 


Port d'exten$ion 1 


bouton 
analogique D 



bouton Start 



bouton 
analogique G 

Port (fextension 2 


/^ orl) inandes de navigation dans les menus i 

|:S a ligation menus pour mettre en 
■ '^Ijrillance options and icones 
|f| c gpter option en surbrillance 
rt eV( tnir au menu precedent 
ajoiitor ou red re r des munitions d J une arms 
^jge en surbrillance, selon qu'au moins une 
de ce type est selectronn^e 
Richer des informations sur le sold at 

decoder au menu suivant ou accepter la 
selection automatique si ok n'est pas disponible 


Touche directionnelle num&rique 
HAUT/BAS/GAUCHE DROITE 
Bouton A (barre coulissante pour b a sou ter) 
Bouton B 

Bouton X (armes on surbrillancej 


Bouton X {avec les iebnes sold at mises en 
surbrillance durant Ea configuration de I'equipe} 
Bouton START 


Commandes du jeu : 

l_ e bouton analogique est utilise conjointement avec d'autres boutons pour altemer. 


Avancer 
Rec liter 
pas a droite 
pas a gauche 
Sail ter 

fiasculer mode courir 
Changer position. des soldats 
Coup d'oeil 
Coup d' oeit rapid e 

Oianger camera 

Bascitler entre les soldats 

Tirer / preparer arme/ lancer grenade 
Recharger 

Commandos de jeu en temps reel 
Annuter ordre 

Invents Ere {bouton A pour seiectionner un element) 


Bouton V 
Bouton A 
Bouton B 
Bouton X 

Bouton analogique G ^ bouton Y 
Bouton analogique G: +■ bouton START 
Touche directionnelle numerique/ HAUT/BAS 
Touche directionnelle analogique 
Bouton analogique G + touche direciionnelle 
analogique 

Touche directionnelle numerique 
GAUCHE/DROITE 

Bouton analogique G touche directionnelle 
numerique GAUCHE; DROITE 
Bouton analogique D 

Bouton analogique G + bouton analogique □ 
Bouton analogique G + touche directionnelle 
numerique HAUT 
Bouton analogique G + bouton X 
Bouton analogique G + bouton B 


3B 
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Bouton analogique G + bouton A 


Utilizer arme, vehicMle, eclairage, monter & 
I Schells, obtenir un element seiectionner 
inventaire de so Mats tufts 
Mini-briefing 

Menu pause 


Bouton analogique D + touche di recti onnel 
numftfique BAS 
Bouton START 


Command es relatives awx elements et ablets specifiques : 

Bouton analogique G + touche directionnelle 
numerique HAUT 


Fusil pour tirsur d'alite / zoom avant jumelles 
Fusil pourtireur d'elite / zoom arriere jumelies 
Reglerbombe a retardement 

Lacher element 


Veliicules : 

Tourner a gauche [conducteur/tireur) 
Tqurner a droite (conducteur / tireur} 
Avant(condu cte u r / ti re u r| 

Arriere (conducteur / tireur} 

Touche directionnelle analogique 
Tireravec arme principals 


CDMMANDES CLAVIER ET SOURIS 


Bouton analogique G ftouche directionnelle 
numerique BAS 
Touche directionnelle numerique HAUT / BAS 
(Appuyez sur A pour accepter fe temps et B 
pour annulerl 

Maintenezle bouton A enforce pendant 3 
secondesquand I'inventaire est afftche 


Bouton X 
Bouton B 
Bouton V 
Bouton A 

Viseravec I'arme principals du vehicuie 
Bouton analogique D 


rrr 'i ? r it rrn i'T n i r rr 


V i ivmvF '. m 


] ■ ! i l T i ^ ' V ’tVV 1 , 1 , 


FET 

m 


Lors de I'utilisation du clavier, verifiez qu r une manette soil bien connectee dans I'un des autres ports 


/j pVtt |Lit?r dans les menus : 

/ T c r option en surbrillsnce 
jL . au menu prftcftdeivt 
p fil , -Te defiler les options vers 3 e haut, 
j p i, la gauche ou la droite 

Q 0m inandes a I'ccrati: 

vonner soldat 
r;mn directs des sotdats 
p flS a gauche 
pas a droite 

Avancer 

peeler 

g aS culer mode courir 

Avaricer en silence 

pi fir / preparer arms/ lancer grenade 

Recharger 

Sauter 

Turner a gauche 

learner a droite 

Changer position debout 

l_h:' ser arms, vehicule, eclairage, monter a 

] e-::helle r obtenir un element seiectionner 

inventafre de soldats decades 

Mode carte 

Changer camera 

Afficher objeotifs 

Zoom avant 

Zoom arriere 


Entree 

Echap 

Touches f leches 


TAB, maj + TAB 
1,2,3,4 

Curseur GAUCHE 

Curseur DROITE 

Curseur HAUT 

Curseur BAS 

Maj gauche 

Alt + curseur HAUT 

Ctrl 

R 

X 

A 

D 

W,S 

U 


ESPACE 

3 

FI 
























Commanded en temps reef: 

Suivez-moi! 

Stop ! 

Bougez 1 

He I {degager le terrain, ou signal) 
Cessezlc feu ! 

Annuler commando soldat active 


Invents Ere : 

Selectionner element inventaire 
Utiliser element / mains libres 
Lacher element 


Selectionner arme a feu 
Selectionner grenade 
Selectionner arme anti-char 
Selectionner jumelles 


Orig 

Fin 

Page haul 
ins 

Page bas 
Suppr 


u 

ENTREE 

ENTREE pendant 3 secondes 

F5 

F6 

F7 

F3 


Commandes relatives aux elements et objets spectfiqiies ; 


Regler bomba a retardement 
Accepter temps 
Annuler reglage temps 


Touches fleches HAUT / BAS 

ENTREE 

ECHAP 


Vehicules : 

Accelerer 

Ralentir 

Tourner a gauche 

Tourner h droite 

Tirer avec I'arme principale 


Fleche vers ie haut 
Fleche vers le has 
Fleche vers la gauche 
Fleche vers la droite 
Souris 


COMMANDES SOURIS : 

Viser 

Viser rapid ement 

Tirer 

Utiliser 


Zoom event / arriere 
Changer de position 


Deplacer la souris 

Maj droite et deplacer souris 

Bouton gauche de la souris 

Bouton droit de la souris 

Maj droite et souris avant / arriere 

Bouton roulette de la souris haut/ bas 



^CufTiiTiencer une campagne 
p c ran des menus 

Election des canipagnes 

s -Lorsque vous commencez une nouvelle partie, vous ne pouvez selectionner 

qua la premiere campagne, Appuyez sur le bouton A pour selectionner la 
campagne, Lorsque vous accedez a une nouvelle campagne, vous pouvez 
visienner une sequence d'introduction a la campagne en seiectlonnant Voir 
Intro, apres avoir choist une campagne. 


Selection des missions 

-- Ce menu est simitaire au menu de selection des campagnes. Si vous 

souhaitez passer en revue les statistiques et le materiel qui vous restent a la 
fin d'une mission, selectionnez la mission appropriee et I option Statut 
mission. 


Selection de votre equipe 

Lorsque vous effectuez la premiere mission d'une campagne, vous devez 
ttfihjr \ selectionner les soldats qui formeront votre equipe. Vous pouvez en choisir jusqu'a 
huit {vous avez le choix entre 40 soldats au total) mais vous pouvez en prendre 
mains si vous le souhaitez. Les statistiques du soldat se I ectionne s'afficheront pour 
vous permettre de comparer les caracteristiques des differents soldats. Appuyez 
y sur le bouton A pour selectionner les soldats. Pour effacer un soldat selectionne, 
mettezen surbrillance son illustration dans la partiesuperieurede I'ecran et appuyez 
stir le bouton A, Si vous ne souhaitez pas fa ire vous-meme la selection die vus soldats, chaisissez I option de 
configuration automatique et huit soldats seront selectignnes demaniere aieatoire pour vous. 

Competences des soldats 

Nous vous conseillons de trouver le juste equilibre entre les huit soEdats de votre equipe, mais 
sachez egalement que les missions deviennent plus difficile? en fin de partie, done il est important 
dt: garder les meilleurs soldats pour les dernieres campagnes. Si un soldat est tue au combat, il est 
perdu definitivement. 



























TIR Fournit des informations sur Ja precisian des soldats au tir, Une vafeur de iqq2 

signifie que le soldat atteint toujours sa cible. 

REFLEXES Fournit dEs informations sur la vitesse des reflexes des soldats face aux ennemj$ M 
aleurstlrs, 

DISCRETION Fournit des informations sur le niveau de discretion des sofdats. Pius cette val eiJ l 
est eirn^e, plus le soldat est capable de se depiacar sans etre detect! 

FORCE Fournit des informations sur ia force des soldats. Plus cette valour est elevee, p| u J 

le soldat peui transporter de materiel. 

ENDURANCE Fournit des informations sur la resistance des soldats face aux tirs ennemlal 



Selection (hi materiel 

Lprspue vous effectuez la premiere mission d'une campagne, vous devezj 
choisir les armes et le materiel qui sercnt a la disposition des soldats pour! 
TOLfTES les missions de la campagne selectionnee. Au fur et a mesure que j 
vous jouez, vous serez en mesure de racuperer des armes de vos ennemis .1 
Lorsde i ajoutd'un element ou d'une arms, le nombre d'elements, d'armesoiil 
de munitions (selon le casl sera affiche sous I'illustration correspond ante, I 

Remarque ; const!Itez I'annexe pour obtenir des informations sur les armes at le inaterieM 

Pour selectionner un element, mettez-le en surbrillance dans la fenetra gauche puis appuyez™ 
sur le bouton A . S'il s'agit d'une arme a munitions, appuyez sur le bouton X pour rajouter desj 
munitions. Pour retirer des elements, mettez-les en surbrillance dans fa fenetre principal a droite r l 
puis appuyez sur le bouton A. Pour retirer des munitions, appuyez sur le bouton XJ 
La barre de percentage indique le chargement total que transportent les soldats. Si vous ne I 
souhaitez pas seiectionnez vous-meme Jes armes et le materiel, seiectionnez f'option de selection™ 
automatique et la selection sera faite automatiquement pour vous. 

REMARQUE : il est nacessaire d avoir un certain type de materiel pour effactuer certaines j 
campagnes. Nous vous conseillons d'utiliser I'option de configuration automatique puis de modifier I 
Fe materiel a votre guise. 


\fl j FIGURATION DE L'EQUIPE 



rt-r^fings ... . r , 

° ' Lorsque vous choisissez les soldats qui pamcrperont a votre mission, vous 

pouvez visiarmer un briefing pr&sentant des informations et un descriptif des 
objectifs do la mission par le biais d'une carte 3D de la zone de la mission. 
Les points im portents sent indiques en rouge. Four fa Ere apparaltre le 
briefing, seiectionnez I'option BRIEFING au bas de Fee ran. Soyez 
_ particulibrement attentif aux briefings, car les instructions fournies pour la 

|TI ..... ; . n vous donneront des indications sur Ies strategies a adopter et aussi sur les armes requises. 
5 -.! question de combats impliquant des chars, assurez-vous que vous etes equips d'armes anti-char. 

Configuration de votre equipc 

X Vous devrez choisir pour cheque equips 4 sddats et leur material. Si vous 
A perdez un soldat au cours d'une mission, vous ne pouvez pas renforcer votre 

B equipe avec un nouveau soldat tant q.ue vous n'gvez pas termine la 
campagne. Tout arme ou materiel abandonne sur le champ de bataille est 
perdu, mats si vous recuperez des armes ennemies, vous pouvez les utiliser 
js au cours de missions ulterieures. Pour equiper vas soldats, seiectionnez un 
. at et Ie materiel transport^ sera affiche sur 1 'ecran a droits. Tout comme dans le menu de 
s . ‘‘Ction du materiel (voir ci’dessus), il vous est possible d'ajouter et de retirer dEs elements du 
r:=iierief transports par un soldat. La barre de pourcentage indique la quantite de materiel 
;r i sporte par un soldat, Si vous ne souhaitez pas selectionner vous-meme les armes et le 
i ineriel, seiectionnez la configuration automatique et la selection sera faite pour vous. 

Debriefing 

. ; as avoir rempli avec succes les objectifs de la mission (ou echoue], Ies resultats apparaTtront, 
,;jrisi que des informations sur la quantite de munitions utilisees et vos pertes. Si vous avez reussi la 
ision, vous pourrez choisir la mission suivanie. S'il sagissait de la darniere mission d'une 
. i-npagne, vous pourrez accederi la campagne suivante. 

!■ -'MARQUE : si a la fin d'un mission, it ne vous rests plus qu'un soldat, vous avez tout interet a la 
nsjouer, 
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Action a I'ecran 

Informations a I 

^ Los i ciirios representees a I'ecran indiifuent l‘orients Non acUtelle de vo, 
spldat r grace a one baussole situee dans la partie auperieure gaucha | 
I'ecran. Les icones a I'ecran affichent le visage des soldats, letir niveau r. 
same, represente par one barre de couleura droite du visage, ainsi que s | 
ordres/statut actueJs. Lorsqu'il est seiectionne, I'inventaire apparaft ' 
f gauche de la boussole et la quantrte actuelfe de munitions et d'elemen 
disponibles est indiquee sous la boussole. 

Options camera 

Deux types de vires sent a votre disposition : premiere et troisieme personne. La vua a la froisiert 
personne permet de viser et tireravec precision carvous voyez 1 ‘action de la perspective de I'arrne 
utilisee par le soldat, La vue a la troisieme personne est ideale pour suivre un soldat particulie* 
Landis que vous vous deplacez sur le terrain face a different^ obstacles. Vous pouvez observer \m 
scene de pres du de loin, 

UTILISATION DES SQLDATS SUR LE TERRAIN 
Controler vas soldats : 

Vous pouvez utiliser jusqu'a 4 soldats dans cheque mission mais ne pouvez en controler qu'up 
directement a la fois. Vous pouvez basculer entre les soldats en maintenant enfoncee le bouton 
analogique G et en appuyant vers la gauche ou la droite sur la croix multidirectionneilM 
Les soldats qui ne sont pas controls executeront les ordres emis sur la carte (voir cr-dessous)J 
ou en temps reel. Les soldats n'ayant pas re^u d'ordres se defendant automatiquement en ca& ’ 
d'attaque. 


Ordres en temps reel : 


Vous pouvez utiliser le soldat actuellement selectionne pour donner des ordres aux autres soldats 
de votre equipe sansacceder a la carte. Appuyez sur le bouton analogique G puis sur la touche haut 
de la croix directionnelle pour afficher le menu des ordres et selectionner I'ordre que vous souhaitez 
cfonner aux soldats. Le soldat active ianceru Tordre vers I'avant et tous les soldats so trouvant dans 
un rayon de T5 metres I'entendront, 
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or dres sont les suivants : 

/ L®“ rt-irti I is I AS 


ri gun^moi ! M 

a Stop ! f) 

„eaugez1 » 

, . . 

t Cesssz le feu l » 


Les soldats courent dans la meme direction que vous et se cmwrant les uns 
les autres. 

Les soldats s'arretent et inspected [ entourage. 

Les soldats se die pla cent devant vous. 

Pour signaler a un soldat de fairs place fibre s'il se trouve dans la ligne de mire. 
Les soldats ne tireront pas avant que vous ayeztir4. 


, rdre « Suivez-moi I » a plusieurs autres fractions. Lorsque vous entreidans un vehicule, utihsez 
1 i ordre et d r autres soldats on feront de meme, occupant ainsi toutes les places libres. Pour 
c ® Ul ; -es missions, vous devrez commander et escorter differents personnages. Comma il ne vous 
g S i pas possible de controler ces personnages, utilise? I'ordre « Suivez-moi 1 ». 

^MARQUE: au cours de vos missions, vous rencontrerez peut-etre des objets pouvant etre utilises 
a 1 ‘avantage de votre equips. 

Annas fixes : .... „ 

n n trouve generalement les armes fixes sur les tours de garde et les vehicules, Si dies sont 
cluirgees, vous paurrez les utiliser, Pour les utiliser, placez votre soldat derriere I'une d'elles et 
appuyez sur le bouton analogique G et le bouton A afin de prendre le contrdle de l arme et I utiliser. 

Vehicllles: 

^r, n :f utiliser un vehicule, placez un soldat pres du siege du conducted et appuyez sur le bouton analogique 
0 |@ bouton A (pour conduire, vous devrez d'abord vous debarrasser de votre arme, si vous en purtez unef. 

S’il y a de la place, vous pouvez faire entrer le reste de votre equipe dans le vehicule. Sachezque les vehicles 
1 ,Unt etre affectes par les armes ennemies et les collisions et qu'ils consommcnt diverses quantites do 
carburant 11 est possible de basculer entre differents soldats da ns un vehicule pour tirer sur Ten nemi. Memo si 
lu soldat que vous controlez n'est pas le conducteur, vous continuerez a diriger le vehicule. 

Recuperer les armes de snldats tues : 

Vous pouvez prendre les armes et le materiel de soldats lues et recuperer les armes de vos propres 
soldats s'ils se sont fait Lues, Placez^vous sur le sac a dos du soldat tue et appuyez sur le bouton 
analogique G et le bouton A pour afficher son Inventaire ; selectionnez un objet et appuyez sur le 
louton A pour prendre cet objet. Si votre soldat transporte trap de materiel, il ne pourra pas 
L recuperer cet objet, __ 


47 




















Carte a I’ecran 


Si vous souhaitez contra Eer devantage les actions de vos sofdats, i 
possible de programmer des commanties complexes sur la carte, App^ 
ser Pause puis selections I'option de Ja cane pour acceder a i'ecran d J 
carte ; la parlie sera suspendue momentan^ment lorsque vous accede? a 
carte. 


Voir la carte 

Utilise? les commandos de la fiste ci-dessoos pour mgnipuler la vue de la carte. 



Avec la manette : 

Depfacer le pointeur 
Selectionner 
Annuler 
Annuler ordre 
Deplacement de ia carte 
Rotation de la carte 

Zoom de la carte 

Quitter la carte 

Avec le clavier et la souris ; 

Quvrir/fermer fa carte 
Selectionner 
Annuler 
Efface r ford re 
Deplacer la carte 
Rotation de la carte 

Fairs un zoom de la carte 


Touche directionnelle analogique 
Bouton A 
Bouton 6 
Bouton X 

Bouton analogique G -+ touche directionnelle analogique 
Bouton analogique G + bouton A + touche directionnelle 
gauche / droite 

Bouton analogique G -i- bouton A + touche directionnelle 
haut/has 
Bouton START 


analogique 

analogiqu 


Espace 

Bouton gauche de la souris 

Echap 

Suppr 

Bouton gauche de la souris et deplacer souris 

Boutons gauche -+ droite de la souris et deplacer souris vers 

gauche / droite 

Boutons gauche +■ droite de la souris et deplacer souris vers 
HAUT/bas 
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I . Pour quitter le mode carte et retoumer h la partie. 

2, Pour effectuer one rotation de la carte. 

3. Pour faire un zoom avant/arriere de te carte. 

4, Pour faire duller la carte. 

5. Four passer d r un stage a fautre lorsqu'il y a des 
Stages dans renvironnement 


Informations de la carte 

- t Les cercles de couleur sur la carte re presented la position des civils, des 

soldats allies et ennemis. Les soldats ennemis ne sent represents que s'ils 
sont visibles dans la partie. 


U~0© © © ® 

It 2 3 


Cerclas blows : 

indique 

OerolBS verts ; 

Indique 

Cercles verts rotatifs : 

Indique 

Cerctes rouges : 

Indique 

Circles de couleur: 

Indique 

(avec des stries nqires) 



des civils 

des soldats allies 

le soldat actuellement active 

des soldats ennemis 

un tue 



Vous pouvez activer un de vos soldats en cliquant sur son image. Lorsque le 
soldat est active, la carte effectue une rotation afin de s'ajuster a la vue, telle 
qu'elle est perque par ce soldat. 



Utilisez la boussole conjointement avec la carte pour obtenir une orientation 
precise avantde retoumer a la partie. 

La carte indique egalement la position de tout le materiel et das armes 
stationnaires dans ^environment. 


j 




























Frograntmation des soldats sur la carte 

La fonctson premiere de la carte t 
de vous permettre de donner d, 
ordres en d iff ere a vos so I data. Vqi 
devrez utiliaer les Scenes et la bar 
de temps a I'ecran, Une fois que vq< 
avez donne un ordre & an soldat, une estimation du temps necesaire est faite et I'icone est placl 
sur la barre de temps. Les ordres penvent etre retires une fois qu'ils oat et6 dormes. Une fois toj 
les ordres donnes, quittez k mode carte et les soldats commencerontimiriediatement a executor |3 
ordres. Si vous prenez !e controls d r un soldat larsqu'il execute vos ordres, ceux-ci serontsuspenduj 
tent quo vous le contrfilerez et reprendront lorsque vous passerez a un autre soldat. 

Commandos de la carte 
Souger: 

Une fois cette iedne se-lectionnee, vous devez choisir I'endroit ou vous souhaitaj 
deplacer uotre soldat. Une ligne apparaTtra indiquant I'itineraire qu'il prendrl 
Vous pouvez donner plusieurs ordres de deplacement pour enVoyer un soldat verj 
I'endroit de votre choix. Lorsqu'il se deplace, le soldat a toujours cannaissanej 
de I'endroit ou il se trouve. S r il est pris dans un attaque ou repere des ennemii 


il prendra fes rnesures necessaires. 


/ 




Suivre : 

Une fois cette icone selectionnee, vous devrez assigner a un soldat de suivre utfl 
autre soldat de votre equips. Vous pouvez cliquer sur le soldat devant etre suivi on* 
sur ricone du soldat au bas de la carte. Utilisez cette fonetion lorsque vous souhaitea 
qu’un soldat emprunte le meme itineraire qu'un autre soldat, 


Utilises: 

Une fois cette iedne selectionnee vous devez indiquer quel objet vous souhaitez que 
le soldat utilise. Si vous choisissez une mitrailleuse fixe, puis clique? sur CARDER, i| 
s'en servira pour tirer sur tout ennemi se trouvant sur son perimetre. 
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Utiliser inventaire : 

Donne au soldat Lord re d'utiliser un objet de son inventaire. II peut e changer des 
armes, poser des mines et des exploits. 


Atraquer : 

Si les ennemis sont visibles sur la carte, vous pouvez ordonner a vos soldats de les 
attaquer. 


Garder: 

Le soldat restera surses positions, montantla garde vers la direction indiquee. Das 
qu'un ennemi se presenters dans son champ de vision. II I’altaquera. 



Attendre signal : 

Si vous souhaitez coordonner une attaque de vos soldats, utilisez I'icdne ATTENDRE 
SIGNAL. Des qu'un soldat eutend cet ordre alors qu'il execute un autre ordre, il 
s'interrompt et attend. L‘ordre de continuer pent etre un ordre en temps reel, tel que 
« He \ ?? ou un tir prove no nt da I'arme d J un autre soldat. Si un soldat est attaque tandis 
qu'il attend un signal, il se defendra. 




Hester immobile : 

Le soldat restsra immobile. 


































S’ftgeu&uiJIer: 

IB soldats'agenouiilera. 


f - A Rester couclve : 

La sold at se couchera. 


Terminer une mission 

Une mission ast tenmrnee forque vous evez attaint tons les objectifs, n'avez pas attaint un de: 
objectifs de ta mission on si tous vos homines ont ete tues. 

Vous devrez raj ewer la mission avec vos derniers solrfats. 

Annexe 

MATERIEL 

Me : 

Dans plusieurs missions, vous rencontrerez des portes fermees, Vans devrez trouv 
les des pour les ouvrir. 


Pistolet lance-fusee (Poids t kg) ; 

Utilise essentiellement la nuit pour eelairer le terrain, Sert egalement a des fins dej 
signalement, Jl permet d'£ciairer les environs et ainsi de reperer pfus facilemenl 
I'ennemL Attention, il vous eclairs aussi. 
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I Jumelles militaires (Grossisseinent : 4a / Poids : 0,25 kg) : 

Pour suiveilier I'ennemi a des distances moyennes. Si la visibility est bonne, l ennsmi 
pent vous reperer a une distance de 300m. Util is exiles pour inspecter le terrain 
dev ant vous. 


Appareil photo (Reids : 0,5 kg) : 

Appareil d'espionnage de taille moyenne. II esHourni a ux soldats par le SOE (Special 
Operations Executive). 


^ Emetteur Radio (Poids : 2 kg) : 

Syst^me de transmission radio. Une fois active, il commence a envoyer un signal 
utilise comme cible par rartilterie. Hs peuvent etre emis sur le littoral pour les 
attaques d'artilierie de la Marine. !ls peuvent egalement etre utilises comme points 
) de bombardement pour permettre aux forces deviation de reperer les installations 
ennemies. L'endroit pris pour cible sera entierement detruit, aussi lo soldat doit-il 
H-iiKfir un nrtecanisme k retardement afin de pouvoir s J i carter suffisamment de la zone cible, 



Materiel tie collage et de decodage : 

II va- de soi que sans code, le materiel ne sert a rien. 
























Uniform es 

Vous pouuez leg utilfser pour fairs passer vd$ so I data pour des oivils ou des soldats ennemas afii 
franchir les litjnes enoemies. N'oubfie? pas qua leg armes utilises (ou non) par vos soldats 
ega foment pa rue de lour camouflage. 

Uniform# de camouflage (Reids ; 2 kg} ; 

Utilise pour les operations de combat dans fArctique ou dans des condi 
hi verna les extremes. 


Uniform# britannique standard utilise par Jos forces SAS (Poids ; 2 kg 


Votcmonts civils (Poids : 2 kg); 

II est possible d'utiliser des vetements civils pour se deplacer incognito en territoiri 
ennemi. 






Uniforms allemanri standard (Poids : 2 kg) 



ET EXPLOSIFS 

Couteau do combat (Poids ; M kg| : 

Cotitoau de combat utilise par les commandos et les forces SAS. 


Colt 1911 (Calibre: .45 { Portee utile : 40m f Mapsirt: 8 cartouches / Poids: 1 2 kg): 

Les pistoiets font de bonnes arm as de reserve. Un sold at ne pout les utilise r lorsqu'il 
court. Celui'Ci doit etre immobilise et appuyer sur !e bouton analogique avant do 
pouvoir rutiliser, Pour eliminer un ennemi a coup sur, visez la tete. 


MITRAILLEUSES : 

C'est farms la plus efficace lorsque vos ennemis sont plus nombreux at que vous etes face a des 
y rs nourris : alias peuvent decimer des troupes ennemies a das centaines de metres. Leur grand 
desavantage est que vous devez etre couche pour les utiliser ; elies consomment egalement 
beiujeoup de munitions. Le soidat manipulant la mitrailleuse est vulnerable du fait de sa faible 
vitesse de reaction, aussi un second soidat est necessaire pour le couvrir. 

Mitrailleuse Bren (Calibre : 7.62/ Portee utile : 6QQm / Magasin : 30 
cartouches / Poids : 3 kg) : 

Mitrailleuse legere. Type ZB 26 modifie. 


Browning (Calibre : 0.30 / Portee utile : 1500m l Magasin 
cartouehiere / Poids : 14 kg) : 

Mitrailleuse legere utilise# par farmee britannique. 
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MG 34 (Calibre: 7.32 f Portee utile: 600m } Magasin : 30 cartoucj 
} Poids : 8,6 Icgl : 

Mitrailleuse legere standard allemande. 


ZB 26 (Calibre: 7.62 / Portee utile: 608m / Magasin : 30 cartouche! 
/ Poids : 0 kg): " 

Mitrailleuse legere tchecoslovaque. 


FUSILS MITRAILLEURS : 

Ces armes sent de tres bonnes arnres generates de base pour les combats en exterieur et qd 
mterieur. Les fusils-mitrailleurs tirent plus d une fois, e'est pourquoi il convient de les utiliser contj 
un groupe d J ennemis. Comme ils lancent une salve de tirs, assurez-vous que la magasin est 
avant d'attaquer I'ennemL 




, 


Fusil-mitrailleur Sten (Calibre : 9mm / Portee utile : 160m 
Magasin ; 32 cartouches / Poids : 3 J kg} : 

Fusil-mitrailleur utilise parl J armee britarmique. 


MP 40 (Calibre : 9mm / Portee utile : 150m / Magasin : 32 
cartouches f Poids : 4,70 kg} : 

Fusil-mitrailleur utilise par les parachutists ennemis. 
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MP 44 (Calibre : 7,92 / Portee : 700m / Magasin ; 35 cartouches / 
Poids : 4,3 kg} : 

Fusil d'assaut allemand corpus pour tes parse batistes, 


. ,rmes ne tirent qu'un coup, il va done de soi que le tir doit tfrre extreme me nt precis, 

Johnson M41 (Calibre : 0,30 { Portee utile : 400m f Magasin : 
5 cartouches / Poids : 4,75 kg} : 

Fusil standard de I'arirtee americaine. 


FUSILS POUR TIREUR D ELITE : 

fusil pour tireur d r e!ite est peut-etre I'arme la plus imporiante a la disposition de vos soldats, en 
particular s r il y a dans vntre Equips un soldat tres competent au tir. Lorsqu'un soldat est immobile, 
11 ,< vue telescopique s J affiche dans le mode premiere personne, vous permettantde faire un zoom 
avant pour prendre en cible un ennemi se trouvant a plusieurs centaines de metres. 

Lee Enfield MK. 4 (Calibre : 0.303 / Portee utile : 800m / Magasin : 
5 cartouches / Poids : 4,2 kg} : 

Un des meilleurs fusils d elite jamais construits. 


K 98 (Calibre : 7.92mm / Portee utile :1500m/ Magasin 
cartouches/ Poids : 5 kg} : 

Fusil utilise par tie nombreuxtireurs d'elite etrangers. 



J 
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BAZOOKAS: 

Ces armes b distance extra mem ent pubsantes sont les seules armes portables capables de detr u 
les gros engirrs ennemis, tels que des chars. Leurs points faibles sunt leur poids ires e!ey£ 
degrs do precision qu'eiles requierent. Pour utilrser un bazooka, appuyezsur ie bouton analogous 
pour fairs apparaitre la vue, visez puis tirez pour lancer Is fusee, St le soldat se deplace avant ^ 
vous ne tiriez, vous devrez re position ner I'arme. Lorsqtie vous vise; une cibie mouvante,, dvafue*]S 
vitesse et Tangle de la cible, puis vise? legerement plus loin, 

Panzerlaust (Poids : B kg| : 

Lance-roquettes anti-char ennemi, base sur tine roquette a tete chimjque. 




"^MlAl (Raids :13 kg): 

Une arme americaine ami-char reutiiisable. 


“fcT 


GRENADES D ASSAUT : 

II existe deux types de grenades d'assaut; la grenade a retardement et calls explosant au contad 
avec la cible. La grenade a retardement est utile pour les combats d'interieur car elle peut rebun dir 
stir les murs, ouvrant ainsi les pieces. Cependant r II convient de rester vigilant au cas ou les soldats 
ennemis aient survecu en se mettant a I'abri, La grenade antipersonnel est ideal pour TexterieuS 
lorsque vous connaissez la position de votre ennemi. Appuyez sur le bouton feu pour determiner la j 
puissance do tir 

Grenade d'assaut emiemie (Poids : 1 kgj : 

Aussi appelee le * Presse-puree ». 




Grenade d'assaut britannique (Poids : OJ kg) : 

r Grenade de Mills datant des annees 2D. 


MINES : 

i .y mines peuvent itre extrSmement efflcaces utilise as en grand nombre, mais elles sont encore 
plus fatales lorsqu'eiles sent places de maniere strata gique sur ('itineraire de troupes en 
do placement Attention : une tois posse et le dispositif da securite libera, la mine constitue un 
danger aussi blen pour vous que pour vos ennemis. 



Mines anti-char (Poids : 11 kg) : 

Utilisees esseotiellement centre les blindes, L'explosion est concentres de fagon a 
perforer le blindage. 



A Mine antipersonnel (Poids : 6 kg) : 

Utilisee pour eliminer Tinfanterie, e'estune puissaote arme de dispersion. 


EXPLOSIFS: 

Les explosifs sont essentiels pour terminer certaines missions. Ms sent extremement puissant? et 
souvenez-vous quits peuvent declencher d'autres explosions dans les environs. Une tois la charge 
explosive posse, utilisez « CONTROLS pourregierle minuteur et ecartez-vous suffisamment de 
I'endroit. 

^ Explosifs b base de TNT ou de plastic (Poids : 1,5 kg) : 

Charges explosives monies d'un detonateura retardement. 
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VE HI C LPLES 



"\WV 32 Kubetwagen (Moteur : 24cv/3OG0 tpm, 4-cyl, 985cc / Paid, 


72S ky /Vitesse maximaie 

4x2 jeep. 


30 km/h / 4 places, 3 zones de tjf) 



SDKFZ. 251 (Moteur: 12Qcv/2000 tpm, 8-cyl, 1l752cc / Poids : 9 OQg 
kg / Vitesse maximaie : 60 km/h / 2 places, 1 zone tie Hr, 1 zon&! 
dehorn - mitrailleuse fixe): 

Vebicule bfinde partiGlPement a chenilles. 


Opel Admiral (Moteur: 75cv/32Q0 tpm, G-cyl, 4 temps QHV, 3626 cg /] 
Folds : 1540 kg / Vitesse maximale : 132 km/h / 4 places) [] 

4x2, limousine 4 portes. Cette venture n'est pas equipee pour tires 


Opel Blitz 3,6-36S (Moteur : GBcv/2800 tpm, fi-cyl, 362Ecc / Folds rl 
2500ky / Vitesse maximaie : 85 km/h / 2 places dans la cabine) 

Camion 4x2 3300 kg. La cabine n'est pas equipee pour tirer. Deux zones de 
tir debout a f'arriere. 


Mercedes (Moteur ; GCev/2800 tpm, 6-cyl, 3600cc / Poids : 2700kg / 
Vitesse maximaie : 75 km/h / 2 places dans la cabine) : 

Camion 4x2 3500 kg. La cabine n'est pas equipee pour tirer, Deux zones d 
tir debout a i'arriere. 



"\ BMW-875 (Moteur : soupape laterale 26cv/44QQ tpm, 2-cyl OHV, 
745cc r 4-temps / Poids : 410 kg levee side-carl / Vitesse maximal© 

; 92 knt/h / 1 place conductetif): 

Moto equipee d r un side-car, II n'est pas possible de tirer pendent la 
conduite. Due zone de tir. Line place - mitrailleuse fixe. 

Panzerfcampfwagen IV (Moteur : 300cv. Maybach HI 120 PRM / 
Poids : 20 090 kg I Vitesse maximaie : 42 Km/h): 

Char d'infanterie de soutten. line place conducted line place 

m itral I Feur. 


>. Panzerkampfwagen VI Tiger - SDKFZ 101 (Meteor: 6S4cv Maybach 
r HI 230 P45 / Poids : 56 900 kg / Vitesse maximal© : 37 Km/h} 

Char lourd. line place conducted. Une place - mltrailleur. 


Canonniere (Poids ; 3 500 kg / Vitesse maximaie : 15 km /1 place 

Une embarkation fluvial© modifies. Deux zones de tir debout. Une zone 
debout - mitrailleuse fixe. 

Awo Lancaster (Mateurs: 4 Rolls-Royce Merlin XXIV, 12 cyliidres, 
Moteuis a refroidissemenl de 1620 cv chacuit / Purtee maximaie . 
4070 km / Vitesse maximal© ; chargement maximal - 462 km/h) : 

Bombardier lourd. Deux zones de tir debout possibles. Une place-tourelle 
arriere, ne permettant pas le tir. Une place - tourelle supeneure 
-mitrailleuse fixe. 














































/^Coiiseiis & estuces 


Rappetez vous que vgtre equipts se compose d'uniquement B soldats par mis« 
Detez chaqtie membre de votre equipe (fun fusil-mitrailleur car dest farms la plus 9 
Prepare;-vous h perdre line certaine quantite d'armes et de materiel sur !e champ de batal 
iors d'une campagne, 

Assurez-vous devoir toujours des munitions err quantiles suffisam-es 

Si un des membres de votre equips esi tu§, rVoubliez pas de recuperer ses armes et s(J 
materiel. 

Essayez de recuperer les armes et le materiel ennemis diaque fgrs qua cefa est possij 
Reperez les boTtes et taisses susceptibles de contenir des grenades, du materiel ou des arm* 
recuperables 

Si vous ne pouvez pas ramasser un objet, c'est que votre seldat transporte trap de mater J 

If devra se debarrasser de quelque chose afin de pouvoir ramasser cet objet 

Dotez les membres de votre equipe du materiel necessaire qu'exrge leur role 

N'oubliez pas qua vous etas a la tete d'une equipe et qu'un soldat peut avoir besoin de raid 

d un autre soldat 

Larsque vous attaquez un ennemi dans des endroits ou vous dispose; d'armes fixes, utilise! J 
pour economiser des munitions 

Vous pouvez vous approprier des vehicules ennemis si vous eliminez ses occupants sanl 
detruire Je vehicule 

Outre Je transport, les vehicules peuventegalement servir de barricades 

Evftez de tirer sans precision car vous risque; de tuer un civil susceptible d'avoir del 

informations importantes a vous transmettre 

Utilise; la carte pour situer des soldats ennemis qui vous tirent dessus 
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